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AVVISO - 57173, 14/04/2025, FSE+, Orientamento
CANDIDATURA N. 11931
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

IC MAIDA

CZIC82900N

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA O. DE FIORE
CATANZARO

MAIDA

88025

0968751016
CZIC82900N@istruzione.it
WWW.ISTITUTOCOMPRENSIVOMAIDA.EDU.IT
0
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CZEES82905X
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CZMM82902Q

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Orientamento

Istituto CZIC82900N - IC MAIDA
Codice candidatura 11931

Importo totale richiesto € 36.960,00

Num. Prot. Delibera Collegio 3613

docenti

Data Delibera Collegio docenti 02/09/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 4508

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 25/10/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.D - "Orientiamoci: il futuro € nelle tue mani" € 36.960,00
TOTALE PROGETTI € 36.960,00

16/05/2025 13:23
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Sottoazione

ESO4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

PROGETTI E MODULI

16/05/2025 13:23

Titolo

Il mondo dell’'Intelligenza
Artificiale

Coding e Robotica: diamo
forma alle idee

Coding e Robotica: diamo
forma alle idee

Storytelling: dalla creativita
alla narrazione

Il mondo dell'intelligenza
Artificiale

Storytelling: dalla creativita
alla narrazione

Importo

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 6.660,00

€ 6.060,00

€ 36.960,00
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Descrizione L'Orientamento, secondo le Linee guida per I'orientamento (DM
328/2022), si configura come "un processo volto a facilitare la
conoscenza di se, del contesto formativo, occupazionale, sociale,
culturale, economico di riferimento”, quindi azione formativa
mirante a mettere in grado i giovani di orientarsi in una realta
complessa e in continuo cambiamento e a prevenire la
dispersione scolastica. Nella scuola secondaria di | grado,
tenendo conto delle esigenze psicologiche e delle potenzialita dei
ragazzi dagli 11 ai 14/15 anni di eta, le attivita di orientamento
svolgono un ruolo centrale nell’azione formativa scolastica, sia per
il recupero di situazioni negative (demotivazione alla scuola,
permanenza eccessiva nella scuola media superiore, abbandono
scolastico) sia per la valorizzazione e la promozione di diversi tipi
di attitudini e interessi, attraverso un uso adeguato e aggiornato
dei contenuti delle diverse discipline. Succede spesso che i
docenti si trovino a svolgere nella scuola anche il ruolo di
orientatori: a loro € lasciato il compito di svolgere I'orientamento di
base (educativo, di bilanci motivazionali e/o attitudinali individuali,
azioni preventive alla dispersione formativa e azioni curative
rivolte a fronteggiare la dispersione formativa) e I'orientamento
formativo.

Orientamento formativo significa:

-formare abilita e capacita funzionali al “saper scegliere” nelle
situazioni del quotidiano come nelle situazioni a maggior grado di
complessita;

-promuovere capacita di impostazione e di soluzione dei problemi;
-individuare nel soggetto le prime manifestazioni attitudinali e gli
interessi per specifiche esperienze disciplinari;

-riconoscere le competenze di base acquisite e motivare a ulteriori
approfondimenti;

-fornire adeguate conoscenze ed esperienze per una lettura
analitica e di interpretazione del contesto locale socio-economico
e culturale, nella prospettiva della mondializzazione, ovvero di una
societa multietnica e globalizzata,

L'azione orientativa, quindi, si pone lo scopo di salvaguardare
I'identita personale dell'alunno nel nuovo contesto scolastico e
sostenere la motivazione all'apprendimento.

Il Progetto, rispondente a quanto fin qui esposto, prevede
I'attivazione di moduli laboratoriali di orientamento nei quali gli
alunni e le alunne possano identificarsi e sviluppare passioni e
interessi, attraverso attivita che li aiutino a comprendere le proprie
potenzialita e a conoscere il mondo circostante con tutte le sue
poenzialita e sfaccettature, per sapere scegliere con

16/05/2025 13:23 5
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consapevolezza. | moduli favoriranno pertanto lo sviluppo
dell'autonomia e della capacita di impostazione e risoluzione dei
problemi, la conoscenza del se e la conoscenza della realta
circostante e del mondo del lavoro.

Codice CUP F54D25002000007
Data inizio prevista 10/06/2025

Data fine prevista 31/12/2026
Numero moduli 6

Importo richiesto € 36.960,00

16/05/2025 13:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/05/2025 13:23

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96276 - Il mondo dell’'Intelligenza Atrtificiale

L’Intelligenza Atrtificiale sta trasformando il nostro mondo a un
ritmo sempre pid veloce. E fondamentale che i giovani di oggi
acquisiscano le competenze necessarie per utilizzare questa
tecnologia in modo consapevole e contribuire a plasmare il futuro.
Questo percorso educativo offre un‘opportunita unica per
esplorare le potenzialita dell'lA e scoprire come sta cambiando il
nostro modo di vivere, lavorare e comunicare. Gli studenti
impareranno non solo come funziona I'lA, ma anche come puod
essere utilizzata per risolvere problemi reali, migliorare il nostro
ambiente e arricchire la nostra vita quotidiana. Attraverso attivita
pratiche e progetti, i ragazzi saranno coinvolti attivamente nel
processo di apprendimento, affrontando sfide che stimoleranno il
loro pensiero critico, la loro curiosita e la loro creativita.

Il laboratorio si propone anche come stimolo per immaginare
nuovi scenari professionali e formativi, aiutando gli studenti a
costruire una visione del futuro informata, critica e aperta
all'innovazione.

01/09/2025
31/12/2026
CZMM82901P
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

I mondo dell’Intelligenza Artificiale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/05/2025 13:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/05/2025 13:23

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96288 - Coding e Robotica: diamo forma alle idee

Questo progetto coniuga il pensiero logico e matematico con
l'innovazione tecnologica, introducendo gli studenti ai fondamenti
del coding e della robotica e offrendo loro un’esperienza di
apprendimento coinvolgente. Il percorso permette a ragazze e
ragazzi di sviluppare competenze critiche di logica, problem
solving e progettazione tecnologica, affrontando sfide pratiche e
stimolanti.

Durante il progetto, gli studenti:

- impareranno i concetti base del coding, utilizzando linguaggi di
programmazione adatti alla loro eta;

- risolveranno problemi pratici, utilizzando il coding come
strumento per testare soluzioni creative.

Il percorso promuove la collaborazione, 'autonomia e la capacita
di affrontare problemi complessi in modo logico e creativo. La
dimensione laboratoriale consente di mettere in pratica
conoscenze e abilita in modo dinamico, favorendo la fiducia in sé
e l'orientamento verso ambiti tecnici e scientifici.

01/09/2025
31/12/2026
CZMM82901P
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Coding e Robotica: diamo forma alle idee

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/05/2025 13:23



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/05/2025 13:23

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96290 - Coding e Robotica: diamo forma alle idee

Questo progetto coniuga il pensiero logico e matematico con
l'innovazione tecnologica, introducendo gli studenti ai fondamenti
del coding e della robotica e offrendo loro un’esperienza di
apprendimento coinvolgente. Il percorso permette a ragazze e
ragazzi di sviluppare competenze critiche di logica, problem
solving e progettazione tecnologica, affrontando sfide pratiche e
stimolanti.

Durante il progetto, gli studenti:

- impareranno i concetti base del coding, utilizzando linguaggi di
programmazione adatti alla loro eta;

- risolveranno problemi pratici, utilizzando il coding come
strumento per testare soluzioni creative.

Il percorso promuove la collaborazione, 'autonomia e la capacita
di affrontare problemi complessi in modo logico e creativo.

La dimensione laboratoriale consente di mettere in pratica
conoscenze e abilita in modo dinamico, favorendo la fiducia in sé
e l'orientamento verso ambiti tecnici e scientifici.

01/09/2025
31/12/2026
CZMM82902Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Coding e Robotica: diamo forma alle idee

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/05/2025 13:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/05/2025 13:23

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96250 - Storytelling: dalla creativita alla narrazione

Il progetto & pensato per guidare gli studenti nell'arte del
raccontare storie. Attraverso I'esplorazione di diverse tecniche
narrative, i partecipanti apprenderanno come strutturare e
sviluppare racconti coinvolgenti.

Il percorso si concentra su:

- la scrittura creativa, con esercizi che stimolano la fantasia e
l'uso della lingua;

- la costruzione di personaggi, ambientazioni e trame;

- la lettura e il racconto orale, per sviluppare la capacita di
comunicare storie in modo coinvolgente e autentico.

Il progetto invita gli studenti a esplorare il mondo della narrazione,
stimolando competenze trasversali come la creativita e la capacita
di esprimersi.

Il percorso promuove anche la collaborazione e il confronto,
creando occasioni di scambio che favoriscono il senso di
comunita e rafforzano I'autostima.

La narrazione diventa cosi uno strumento potente per
comprendere se stessi e il mondo circostante, stimolando la
curiosita, la riflessione e il desiderio di apprendere.

01/09/2025
31/12/2026
CZMM82901P
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Storytelling: dalla creativita alla narrazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/05/2025 13:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/05/2025 13:23

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96277 - Il mondo dell’'Intelligenza Atrtificiale

L’Intelligenza Atrtificiale sta trasformando il nostro mondo a un
ritmo sempre pid veloce. E fondamentale che i giovani di oggi
acquisiscano le competenze necessarie per utilizzare questa
tecnologia in modo consapevole e contribuire a plasmare il futuro.
Questo percorso educativo offre un‘opportunita unica per
esplorare le potenzialita dell'lA e scoprire come sta cambiando il
nostro modo di vivere, lavorare e comunicare. Gli studenti
impareranno non solo come funziona I'lA, ma anche come puod
essere utilizzata per risolvere problemi reali, migliorare il nostro
ambiente e arricchire la nostra vita quotidiana. Attraverso attivita
pratiche e progetti, i ragazzi saranno coinvolti attivamente nel
processo di apprendimento, affrontando sfide che stimoleranno il
loro pensiero critico, la loro curiosita e la loro creativita.

Il laboratorio si propone anche come stimolo per immaginare
nuovi scenari professionali e formativi, aiutando gli studenti a
costruire una visione del futuro informata, critica e aperta
all'innovazione.

01/09/2025
31/12/2026
CZMM82902Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

I mondo dell’Intelligenza Artificiale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

16/05/2025 13:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/05/2025 13:23

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96255 - Storytelling: dalla creativita alla narrazione

Il progetto & pensato per guidare gli studenti nell'arte del
raccontare storie. Attraverso I'esplorazione di diverse tecniche
narrative, i partecipanti apprenderanno come strutturare e
sviluppare racconti coinvolgenti.

Il percorso si concentra su:

- la scrittura creativa, con esercizi che stimolano la fantasia e I'uso
della lingua,;

- la costruzione di personaggi, ambientazioni e trame;

- la lettura e il racconto orale, per sviluppare la capacita di
comunicare storie in modo coinvolgente e autentico.

Il progetto invita gli studenti a esplorare il mondo della narrazione,
stimolando competenze trasversali come la creativita e la capacita
di esprimersi.

Il percorso promuove anche la collaborazione e il confronto,
creando occasioni di scambio che favoriscono il senso di
comunita e rafforzano I'autostima.

La narrazione diventa cosi uno strumento potente per
comprendere se stessi e il mondo circostante, stimolando la
curiosita, la riflessione e il desiderio di apprendere

01/09/2025
31/12/2026
CZMM82902Q
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Storytelling: dalla creativita alla narrazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

16/05/2025 13:23
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